
Dann  geht  das  Spiel  weiter.  (Die  Spieler  decken  erneut  die  

oberste  Karte  ihres  Stapels  auf).

Wer  als  Erster  ein  Tier  entdeckt,  das  auf  allen  aufgedeckten  Karten  

abgebildet  ist,  ruft  dessen  Namen  so  schnell  wie  möglich.  

Wer  als  Erster  ein  Tier  entdeckt,  das  auf  keiner  der  Karten  

abgebildet  ist,  ruft  „Bataflash“.

Wenn  die  Aussage  richtig  war,  nimmt  der  Spieler  die  

aufgedeckten  Karten  und  legt  sie  unter  seinen  Kartenstapel.  

Wenn  die  Aussage  falsch  war,  gibt  er  jedem  Spieler  eine  Karte.  

Die  Spieler  legen  diese  Karten  unter  ihre  Kartenstapel.  

Zusätzlich  nimmt  jeder  Spieler  die  Karte,  die  er  aufgedeckt  hat,  

und  legt  sie  unter  seinen  Kartenstapel.

BATAFLASH

Ziel  des  Spiels:  Alle  Karten  gewinnen

Inhalt:  32  Karten

Alter:  5–99  Jahre

Spieleranzahl:  2-4  Spieler

Spielregeln:  Die  Karten  werden  gemischt  und  an  die  

Spieler  ausgeteilt  (bei  3  Spielern  werden  2  Karten  vom  Stapel  

gezogen).  Jeder  Spieler  legt  seine  Karten  verdeckt  

vor  sich  ab.  Die  Spieler  decken  gleichzeitig  die  

oberste  Karte  ihres  Stapels  auf.

Spielende:  Wenn  ein  Spieler  alle  Karten  besitzt,  hat  er  

das  Spiel  gewonnen.
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